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Auf der Suche nach maf3-
stablichen Lampen hat die
Firma Beli-Beco eigene Wege
eingeschlagen und bietet mit
spezieller Technik seit ge-
raumer Zeit Leuchten in den
Baugrofien G bis N an. Bruno
Kaiser stellt die Lampen fiir
die Baugrofie Ho und deren
Besonderheiten vor.
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ANLAGENPORTRAT

Mit ihren modular verwend-
baren Ho-Anlagen ,Lewin
Leski® und ,Zielona“ haben
Leszek Lewinski und Marcin
Turko ein authentisches Stiick
Polens mit all seinen typi-
schen Merkmalen auf herrli-
che Weise in den Mafstab 1:87
umgesetzt.
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Einige Schauanlagen in

Deutschland und Osterreich
beeindrucken ihre Besucher
mit wechselnden Lichtstim-
mungen. Dabei wird die
Beleuchtung so gesteuert,
dass die zur jeweiligen Ta-
ges-und Nachtzeit passen-
de Lichtfarbe und Helligkeit
erzeugt wird.
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MODERNE STADTLICHTER
Mafistabliche Strafienbeleuchtung

STEUERBARE HELLIGKEIT

Stromversorgung fiir die Modellbahnbeleuchtung
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Mit Railwares Software Modellhduser beleuchten
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Uhlenbrocks Tag- und Nachtsimulation

[Nlumination mit Glithlamp-
chen in einem Beleuch-
tungssockel war gestern. Mit
trickreichen Hilfsmitteln
der Zubehorhersteller ldsst
sich heute Leben in die
nichtliche Anlage bringen.
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Wie man eine eigene An-
wendung zur Modellbahn-
steuerung entwickelt, das
haben wir Ihnen vor einigen
Ausgaben in einer Artikel-
serie prisentiert. Ein solches
Programm sollte auch die
Moglichkeit bieten, den Gleis-
plan darzustellen, um dort die
unterschiedlichsten Aktionen
auslosen zu konnen, wie zum
Beispiel eine Weichensteue-
rung. Um dieses umzusetzen,
steigt Veikko Krypczyk in die
Grundlagen der 2D-Grafik-
programmierung ein.
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